MAISIAGALOS LIETUVOS DIDZIOJO KUNIGAIKSCIO ALGIRDO GIMNAZIJA

KREPSINIO TURNYRO, SKIRTO KARIUOMENES DIENAI PAMINETI,
NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. KrepSinio turnyro, skirto kariuomenés dienai paminéti, nuostatai (toliau — Nuostatai) nustato
varzyby tikslus, organizatorius, vykdytojus, dalyvius, laimétojy nustatymo ir dalyviy apdovanojimo
tvarka.

2. Varzyby organizatoriai — Vilniaus r. Maisiagalos Lietuvos didziojo kunigaiks¢io Algirdo
gimnazija (toliau — Gimnazija).

3. Varzyby vykdytojai — Gimnazijos kiino kultiiros mokytojai.

II. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

4. Varzyby tikslas — per sporta ugdyti pilietinj sgmoningg ir aktyvuma, puoseléti olimpines
vertybes.

5. Uzdaviniai:

5.1. stiprinti mokiniy motyvacija uzsiimti aktyvia fizine veikla laisvalaikiu, skatinti juos
sistemingai mankstintis, sgmoningai rapintis savo sveikata ir fiziniu tobulinimusi, ieSkant naujy fizinio
aktyvumo formy;

5.2. suteikti kiekvienam mokiniui galimyb¢ sportuoti nepatiriant jokios diskriminacijos ir
jauciant olimpine dvasia, reikalaujanciag draugiSkumo, solidarumo ir kilnaus elgesio supratimo;

5.3. sudaryti sglygas pedagogams, sporto organizatoriams ir vykdytojams supazindinti mokinius
su pagrindiniais olimpizmo principais ir vertybémis, skleisti olimpizmo idealus.

III. VARZYBU EIGA

6. Varzybas sudaro dvi dalys: sporto varzybos ir apdovanojimy ceremonija.
7. Sporto varzybos vykdomos trimis etapais:

7.1. pirmas etapas — komandy varzybos pogrupiuose ;

7.2. antras etapas — pusfinaliy varzybos;

7.3. tre€ias etapas — finalinés varZybos.

IV. ZAIDEJU DALYVAVIMAS

8. Varzybose gali dalyvauti susibiirusi miestelio, draugy komanda ir t.t.
9. Zaidéjy amzius neribojamas, komandoje registruojami 3-4 zaidéjai.

V. LAIMETOJU NUSTATYMAS
10. Vietos nustatomos susumavus varzybose surinktus taskus pagal varzyby tasky skai¢iavimo
lentele.
VI. KOMANDU PRIEMIMAS

11. | varzybas atvykusi komanda uzsiregistruoja pas organizatorius ir uzpildo sveikatos
atsakomybeés, saugumo paraiska varzyby metu.



VIL. DALYVIU APDOVANOJIMAS
12. Komandos, varzyby laimétojos ir prizininkés, apdovanojamos medaliais ir diplomais.
VIII. VYKDYMO VIETA IR LAIKAS

13. Krepsinio varzybos vykdomos 2016 m. lapkricio 25 d. nuo 15 val.
14. Varzybos vykdomos Gimnazijos sporto saléje.

IX. VARZYBU VYKDYMO SALYGOS

15. Komandag sudaro 3 aikstés zaidéjai ir 1 atsarginis.

16. Zaidziama 3 prie$ 3 vienoje krepsinio aikstelés puséje j vieng krepsj.

17. Rungtyniy trukmé — 10 min. nestabdomo laiko.

18. Rungtynes pradedanti komanda iSaiSkinama burty keliu. Tai atlieka aikstés teiséjas.

19. Komandos kiekvienai atakai skiriama 24 sek. — tai kontroliuoja aikstelés teiséjas.

20. Rungtynéms prasidéjus pirmojo gin¢o atveju kamuolys atitenka rungtynes gynyboje
pradéjusiai komandai, tolesniais atvejais — paeiliui.

21. Keitimy skaicius neribojamas. Keitimai vykdomi kamuoliui esant uzribyje arba vienai i§
komandy pelnius taskus ir tik i§ anksto praneSus aikstés teis¢jui ir jam leidus. Keitimo metu kamuolj
turi teiséjas.

22. Uz taikly metimg — 1 taskas, uz metimg i§ uz 6,75 m. linijos — 2 taSkai. Vienai komandai
pelnius taskus, kamuolys atitenka varzovy komandai.

23. Naujos atakos taisykleé:

23.1. Nauja ataka pradedama i$ uz tritaskio metimo linijos;

23.2. Jeigu po netaiklaus metimo kamuolj atkovoja puolusi komanda, ji toliau kartoja metima,
jeigu atsikovoja besiginanti komanda, turi iSsivaryti uz dviejy tasky metimo zong Zymincios linijos,
atlikti 1 perdavimg komandos draugui.

23.3.Besiginanc¢iai komandai, po varZovo metimo atkovojus arba po varzovo perdavimo
perémus kamuolj, biitina jj iSvaryti arba perduoti savo komandos Zaidéjui uz 6,75 m. linijos. Tik tada
prasideda nauja ataka.

23.4. Metimas jskaitomas, jei kamuolj atakos metu paliet¢ bent 1 komandos zaidéjas ir
kamuolys buvo iSmestas i$ uz 6,75 m linijos;

23.5. Puolanc¢iai komandai pelnius taskus arba paZeidus taisykles (Zingsniai, neteisingas
kamuolio varymas, kamuolio i§leidimas uz aikstelés riby, 3 ir 5 sekundés, prazangos puolime ir t. t.),
kamuolys atitenka varzovy komandai, kuri turi atakg pradéti i§ uz tritaSkio metimo linijos bet kurioje
aikstes vietoje;

24. PraZzangos:

24.1. Uz prazangg metimo metu skiriamas vienas (1) baudos metimas. Jei prasizengta uz 6,75 m
linijos, skiriami du (2) baudos metimai;

24.2. Uz nesporting ar techning prazanga skiriamas vienas (1) baudos metimas, po metimo
kamuolys lieka bauda metusiai komandai;

24.3. Uz technines ir nesportines prazangas komanda baudziama du (2) kartus. Komandai gavus
trecig (3) techning ar nesporting prazanga, rungtynés nutraukiamos ir komandai jskaitomas
»pralaiméjimas iSsibaudavus®;

24.4. Komandai prasizengus daugiau nei 6 kartus, uz 7, 8, 9 komandines prazangas skiriamas 1
baudos metimas. Komandy prazangas registruoja sekretorius;

24.5. Jei prasizengus ir teiséjui paskyrus baudos metimg(-us) baigiasi rungtynéms skirtas laikas,
metimas(-ai) atliekamas(-i) pasibaigus rungtynéms;



24.6. Po netaiklaus baudos metimo kovojama dél atSokusio kamuolio, Zaidéjas turi iSsivaryti uz
6,75 m. linijos, tac¢iau perdavimas néra biitinas, taciau jei baudos metimas jkrito, privalomas uz 6,75 m.
linijos perdavimas kitam zaidéjui.

25. Rezultatai:

25.1. Rungtyniy rezultatg fiksuoja ir iSkylancius neaiSkumus sprendzia aikStelés teiséjas;

25.2. Komanda iki rungtyniy laiko pabaigos surinkusi 21 taska skelbiama nugalétoja. Si taisykle
galioja tik tuo atveju, jeigu rungtynése neprireikia pratgsimo.

25.3. Jeigu nustatytas rungtyniy laikas baigiasi lygiosiomis, tuomet rungtynés pratesiamos,
zaidziamas pratesimas. Komanda, kuri pratgsimo metu pirmoji pelno 2 (du) taskus skelbiama rungtyniy
nugalétoja.

25.4. Uz pergale komandai skiriami 2 taSkai, uz pralaiméjima — 1 taskas, neatvykus j rungtynes
— 0 tasky.

Kiino kultiiros vyresnysis mokytojas Zilvinas Zygé



